宁夏大学新华学院第二届大学生
电子商务“创新、创意及创业”挑战赛实施方案
大学生是最具创新、创业潜力的群体之一。在高校开展创新创业教育，积极鼓励高校学生自主创业，是教育系统深入学习实践科学发展观，服务于创新型国家建设的重大战略举措；是深化高等教育教学改革，培养学生创新精神和实践能力的重要途径；是落实以创业带动就业，促进高校毕业生充分就业的重要措施。
为进一步丰富校园文化生活，激发我院学生兴趣与潜能，培养大学生创新意识、创意思维、创业能力以及团队协同实战精神，使学生能更好的理论联系实际，学以致用，特举办宁夏大学新华学院第二届大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛。希望我院相关部门积极组织学生参加此次大赛，认真做好报名与组织工作，通过大赛的互动和交流，有效培养高校大学生创业品质，进一步提升高校实践教学水平和创业创新人才培养质量。
一、大赛主办、承办单位
   主办单位：经济与管理科学系
   承办单位：经济与管理科学系电子商务协会     
二、参赛要求
（一）参赛者必须是具有宁夏大学新华学院学籍的在校大学生。
（二）参赛队以学生组队形式参加。每队参赛队员只能由3-5人组成，每个学生只能参加一个队。每队配备1-2名指导老师，每位老师可以指导多个团队。比赛以基于互联网的相关创新创意类项目策划书或创业计划书、现场答辩为主要形式。
三、参赛项目
   （一）创新类项目，参赛团队可以设计新的产品或服务，或提出基于电子商务的创新营销模式及解决实际问题的创新项目，也可以策划或开发新的应用软件、商业网站等。侧重于项目的创新点，既项目的首创性。   

    (二)创意类项目，参赛团队可以提出基于电子商务的创业想法或创意等。侧重于分析项目的可行性。
   （三）创业类项目，侧重于对电子商务公司的建设和开发。要求策划方案完整，要有产业背景和公司概述；市场调查和分析；公司战略关键的风险；管理团队；财务计划等内容。
四、参赛程序
（一）递交参赛申请书及参赛作品。按大赛通知要求递交申请书及参赛作品。

（二）参赛作品海选。邀请相关专业老师对参赛作品进行初次筛选，初步选出上交作品中的80%作品进入决赛。
    （三）项目答辩。邀请相关专业老师作为评委，组织进入决赛的项目进行项目答辩，包括PPT展示及现场答辩，PPT展示时间和评委提问各在5分钟之内。
四、大赛规则
1. 参赛团队必须按大赛要求，在规定的时间段内完成相应的任务。
    2.每支团队项目答辩时间为10分钟，答辩超时团队将会按一定比例扣分，答辩成绩由大赛评委给出，大赛最终成绩由项目策划书或创业计划书（60%）和项目答辩（40%）综合构成。
3.项目策划书或创业计划书撰写要求
(1)策划书中所提出的产品或服务，可以是参赛者参与或经授权的发明创造、专利技术或课外制作，也可以是一项可能研发的概念产品或服务。
(2)参赛者应在进行广泛市场调研和分析的基础上，着眼于特定市场，阐述该项目实施的意义和发展前景。
(4)项目策划书或创业计划书撰写必须符合本次大赛的要求；内容完整，简明扼要，格式清晰，版面美观大方，创意新颖；文笔流畅，见解独到；思想深刻，与现实联系紧密；能充分展现参赛大学生朝气蓬勃的精神风貌和创业新人形象。
五、评分标准

基本程序：首先，评委对已进入决赛并已完善的书面作品进行评审打分；其次，在了解选手书面作品的基础上让参赛选手通过幻灯片来讲解自己的作品并进行答辩，评委对其进行点评。最后，综合书面与答辩两项成绩加权平均得出总分，按得分由高到低评出各类奖项。具体评分标准如下：
（1） 书面作品评分标准（权重系数0.6）
	序号
	项目
	分值
	实际得分

	1
	项目摘要
	5
	

	2

	项目意义与应用前景
	20
	

	3
	项目的可行性
	25
	

	4
	项目的创新性
	25
	

	5
	策划书/计划书的完整性
	20
	

	6
	语言的清晰/简洁
	5
	

	总计
	100
	


（二）答辩展示环节评分标准（权重系数0.4）
	总体项目
	具体测量条目
	分值
	实际得分

	表达能力

（40分）
	普通话发音标准，吐词清楚
	15
	

	
	词语表达重点突出、条理清晰、逻辑性强
	15
	

	
	时间掌控恰当
	10
	

	幻灯片制作

（20分）
	幻灯片背景、字体设计方面
	10
	

	
	幻灯片展示条理清晰
	10
	

	问题回答

（40分）
	回答问题的正确性
	20
	

	
	回答问题的表达：简练明确、有理有据
	20
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